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一代を翔ける-^ムコよ、 

そうあつてくれ、という思 
いで NG 編 i はいっぱい 
です。他人事の ように 聞こえるかも 
知れませんが、ナムコ社員は、それ 
ぞれの思いをナムコとい、127社に対 
してもつているのです。 

巻頭特集の WHATS NAM 0 〇？ 
という企画も、そうした下地から生 
まれて きました。 ですから、この企画 
内容•文 A 5 貝任はすべて NG 編集室 
にあります。その中には現在のビデ 
才•ゲ—ム•ブ I ムを批判したよう 
な文章もありましたが、読者のみな 
さんには、ナムコのすべての人がこ 


のように考えているとは受けとつて 
もらいたくないのです。また、亜坚思 
があるわけでもありません。 

このように、ナムコは現在『ナム 
コって何だ』というテ—マについて 
思い悩んでいることは確かです。 

これからナムコはどこへ行くのか、 
そして世の中はどのように変わって 
行くのか？. N G は、この^:を通 
じて読者のみなさんに問いかけたか 
っただけなのです。 

また、大変私的なことでは、あり 
ますが、先日、小社の中村社長より 
社員に対して、これと同じ呼びかけ 
が ありました。 この企画は、その答 


えとはいかないまでも、 NG の果す 
べき義務として、独自で企画•編集 
したものでもあるのです。 

それとともに私たち NG 編集室| 
同は、自らをふり返り、 NG の意義 
をも模$です。 

NG #57 t 者のみなさん/ナムコは 
いつたいどぅあるべきなのでしょぅ 
か!?そして NG はその中でどんな 
役割を果たしていくべきなのでしょ 
ぅか??:誠意ある応えをお待ちして 
おります。そのお便りの|通、|通 
はすべて、ナムコ•中村社長に提出 
させていただくつもりです。 

(NG 編集室編集長) 



























時代は、何めだ如うデ社 
会は、何をめざし、どう変わろうと 


いうのだろう——混迷の時代を迎え 

- •一' へ/ ' て :‘ A : 


令、あ薄痛めて人間に間う 
WH AT’S N AM CO 1 


〇 








N 6齲集室より 

V 6 F への寺紙 


前略ビデオ•ゲーム•フリ I ク 
の皆 i ん。今年もまたせーヌーのぬ 
くもりが患しい # rp に/ J : つて53し 
たが、いかがお邁ごし r しょぅか。 

ナムコ釗立か ら33 年。今、 こ，つし 
て、あらためてその ^ 史を振リ返 •つ 
てみると、激動の 60 年代は「モノレ 
丨ルから木馬まで」、日牟経済が窩度 
成長期に向かい出した 70 年代は 「お 
子樣の 普を釗る」。そして、80 年代は 
「『遊び』をクリエイトする」をそれ 
ぞれチーマに揭げ、ナムコはつねに、 
時代 ビビもに 步んて5 ました。 

しかし、 90 年代、束たる \521 世 
紀に眼を向けた時、残念ながら、ま 
だ明確な答えを見つけることがて5 
ない、とい*つのが仏たちの鸽らざる 


y 境なのです。 

恩えばナムコが釗立された60年代 
は"封抗文化"の時代 r した。戟後 
の日辛がドン底を脱 * し、ある裎度 
の文化を祭5上げた裰威に封して、 
ビリあ元ず5定することからスヌー 
卜してい豸した。大人たちが^リあ 
げて5た文化、！§爐感に馱リこまれ、 
管理されることへの及堯だつたのて 
す。 

自分たちの文化を、！ g 値親を作ろ 
ぅ —— それは、恐ろしいほどのバワ 
1を持つていました。 

現在 (I ビ情報が豊かでない時代に 
みんなが"どう生5るのか"を真刻 
に考えて0た碕代だったのです。 

しかし、それからわずか 20 年の間 
に 0 丰は发つてし荭い荭した。 


メディアが発遠し、一昔前の SF 
が色あせて見える li ビのハイチ7化、 
情報化が進み、社会には、あらゆる 
文化、！ S 値親が溢れています。ある 
匕卜はそれを技術葦斩ヒ畤び、蔹た 
ある t 卜はそれを繁«ビ畤んでい蔹 
す。 

でも、丰当にそうでしょうか。 

7 B 濫する情報と混乱する文化が生 
んだものは、人間らしさの崩壞だつ 
たのではな：；でしょうか。 

わずか敎年前の世代の子^たちに 
は、共通の話題があリ3した。又ポ 

丨ッ界、甚能界、ゲームの世界 . 

スーパ~ • 11 a —が時代を支え、 
フアンの心を然くさせてくれました。 

長烏茂雄の、山 V 2 百惠の話ならば 
時にばコブシを振り上げ、時には淡 








を流し、一週間でも二週間でも話が 
て5る、そんな匕卜たちが灸勢いた 
のです。 

しかし、残念なことに、今は こう 
した t1V21 たちが見当リ蔹せん。 

アイドルは、クラスメイト的な、 
樂しめ、遊\る自分たちの代弁者的 
な4在になり、聲边なところま r 降 

りてくる发わリに、アッという間に 
消元てい5这す。 

私たちナムコもファミコンソフト 
という杉で遊，ひを子 m たちに拨供し、 
そしてそれはビても喜ばれているの 
ですが、 丰 ® こうした狄沉にしてし 
豸つた責紝の一端が私たちにもある 
のではないかと思われます。 

こうした、情報ビ文化が 7B 濫する 
中 r 育つた子 m たちは、自^という 


ものを沐で感じることがなくなり、 
同時に"遊.ひ"に対する^讖 、工大 
を忘れ、ただ、 - f 元られたモノだけ 
で 遇ごして いるのではないで しょう 
か。そして、 その结果がイジノ、@ 
殺といつた現象を生み出しているよ 
うな ft がしてな リ蔹せ ん。 

確かに生活は豊かになりました。 
しかし、情報•文化が扣遠度的に速 
さを增していく現代社会のどこかに、 
"こころ"を"夢"を置5忘れて5 
てし豸つた t 卜が爹勢いるのてはな 
0でしょうか。 

LIGHT Is BEST !. 


柽く生5るこビが時代の最先端とい 
う風潮が強3つています。 r も、そ 
れが牟备にカツコイイこビなの r し 
ようか。 




ネアカ•ネクラ' r サイ•おしや 
れ。そんな蕈純な言葉 IA とつて) T づ 
けられるほど、人間は薄っぺらなも 
のてはない ii ずです。 

世はまさに a ® 時代——この混迷 
がいつ蔹 r 繞くのか、織田 is 長、隻 
臣秀玄、德川家康はいつ出現する.の 
か、それは雄にもわかり蔹せん。 

しかし、時代ビ共 I :毅々の"遊 t /" 
を生み*して5たナムコは、これか 
らも" 遊びごころ 
方を視つめてい5蔹す。 

時代は何を求め、何^へ向かおぅ 
としているの'てしょぅか、それは It 
にもわかリ豸せん。 

しかし、"普"と"こころ"を失わ 
ない限り、あなたは次の時代を M け 

极けることがて夫；るは i -' て i - -〇 

文責 NG 編集室 
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WHATSNAMCO 

子供の側に立ったこれからの遊びとは何か 7 今後ナムコは 
何をしたらいいのか7そもそもナムコって何だ 〜•• •と考えて 
いく時、私たちは様々な u 7 〃にぶちあたります。そこで、この 
ことについて読者のみなさんにも一緒に考えていただこ5と思 
い、ナムコの社内報『遊』の一部在紹介することにしました。 


令だから…… 
一豬に考えたい 

過去—年ほどの間に、花や草をつんで遊ん 
だことが—度もない小学生が6割。草の上を 
ごろごろ転がることも半数近くが—度も経験 
していない。そのほか年の違う子と鬼ごっこ 
などをして遊んだことがない39%、知らない 
子と仲良く遊んだことがない 55 %。(全国2、7 
〇〇人の小学生を対象とした日本余暇文化振 
興会調査結果)、都市部ではもっと極端である。 

「室内で、 I 人きりで体を動かさずに、受身 
の形で」遊んでいる子供たちの姿が数字の後 
ろから浮かび上がってくる。 

また、生まれながらに高層マンションで育 
ち、高所に対する警戒心、恐怖心のなくなっ 
た「高所平気症」による飛び降り事故の続発。 
何かが変化して いると いうより崩壊しつつあ 
ると 言ったほうが正しいであろう。 

人間は五感を通して環境を察知する。赤ん 
坊はなにか面白いものを見つけると叩き、つ 
かみ、臭いをかぎ、しやぶって、それが何か 
を確かめ、感じとる。 

初めは視覚より聴覚に敏感であるが、やが 
て人の顔を見ると微笑むようになり、生後10 
力月頃には人見知りを始めるようになる。つ 
まり自分にとって安全なものと、不安なもの 
の区別をするようになる。以後は多く視覚に 
たよって環境を判別し行動し、小さな失敗の 
経験を積み重ねて成長していく。 

♦ ♦ 

室内にテレビがあり、映像が映しだされて 
いる！幼児にとつて まず 興味を 引く のは人 


の顔である。なかでも単純化された明確な表 
情と、鮮やかな色彩、しかも動き、かつ話す 
アニメーションは彼らを捕えて放さない。 

多くの子供たちにとって、最初に友達とな 
るのが擬人化された TV アニメの主人公や動 
物 キャラクタ— であるが、本物の動物と違っ 
て死ぬこともなく、臭いもなければ汚れるこ 
ともない。二次元の映像は実体感の欠落した 
イメージを 形成する。 

動物園で初めて本物に対面し、アニメのよ 
うに可愛くない、汚い、臭い、 とイメ ージを 
壊され、がっかりする子供さえいる。 

ある小学生の男子は、牧場で牛乳を飲んで 
いる時、それが目の前にいる牛からとられた 
乳であると聞くや、汚いつ/ と吐き出し、 
以後二度と飲まなくなった。 

この様に、人間の歴史にかつてなかった大 
きな変化、自然から隔絶された人工的環境が 
子供たちや若者の感性に与える影響は少なく 
ない。 

最近では大人と言える年代の若者たちにも 
こうした 傾向が見られ、生身の人間よりアニ 
メやマンガの主人公に恋するという「ロリコ 
ン」のさらに進化した「二次元コンブレック 
ス/略して「二次 コン」 をはじめとして、何 
かに自閉的にこだわるタイプは少数派として 
も、存在感が希薄で生活のにおいが感じられ 
ない若者が増えていることは確かである。 

生まれな がらにテレビと 共に成長して きた 
—9 60年以降生まれの若者たちは新人類と 
呼ばれ、都市化された環境の中で、伝統的価 
値観や団塊の世代とは異質の新しい感性をも 
って、消費の動向に大きな影響を与えている 
♦ 

※社内報特別号『遊』より|部抜粋。 


今この巻頭特集を書き終えて 
NG の#^！の皆さんには少し難 
しかったかなとも感じています 
が、これを書かずにいられない 
ほど私たちは' このことについ 
て思い悩み、これからに役立て 
て行こうと思っているのです。 

この特集を読んでもし、何か 
感じるところがありましたら、 
ぜひ NG 編集室までご|報くだ 
されば幸いです。 

さて、上記にも紹介しました 
ナムコの：^報特別号『遊』を 
より深く知りたい考えてみた 
いという方に進呈しようと思い 
ます。(前号で進呈したものと同 
じ) 

内容は『感性と文化のトレン 
ド』 と題された、ナムコ娃貝に 
広く問題提起をされたものです。 
前回好評だったため、先着—〇 
〇名様に差し上げますのでハガ 
キで申し込んでください。 





































籲クエスターで画面化が決定したのは次の 4 名です e ♦此海道藤沼聡 （15) •熊本県可児淮之（彳 5) ♦神奈川県小林良惠 (22) •鳥取 
県安田正和 （19) ♦長野県花岡拓也（16)。近いうちに彼らの作品がゲームセンター（ナムコ直営)のゲームの中で見られるよ// 



^ WM J | 1111 年末に向かって 

^ ますます忙しぐにぎ 

W かになっていく街。ナムコも 

同じ。どんどんニュースが増えていく。 
さあ、キミも元気に NG フォーラムでナムコ通。 


イベント情報 


第25回 AM シヨ— 


新作ゲ—厶が続/7発表された 
興奮のアミユ—ズメントマシンシヨ 



去る10月7日、8日の2日間、「第 
25回アミ ユ—ズメント マシン シヨ—」 
が、東京、平和島の流通センタ—で 
行なわれた。これは、業務用ゲ—ム 
メ—力—、遊圍施設、 i 遊具の各 
メ— 力—が、この秋の最新作を発表 
するとい ぅシヨ I なのだ。ゲ I ムマ 
ニアには見逃せない…と言いたいが、 
I 般の人は入れない。業界関係者と、 
マスコミ関係者がひしめくプロたち 
の世界なのだった。 

ナムコから出展されたのは、ア— 
ケ—ドゲ—ムが、パックマニアとフ 
アイナルラップ。それから大胆にも 
開発途中の三機種(アサルト•ギャ 
ラガ88•ベラボ—マン)まで発表し 
てしまつた。その他では' おつきな 
ゾウさん、おつきなシヨべルカ—な 
ど。ナムコのブ—スは終始人がいっ 
ぱいで、多くの人々の注目を集めて 
いた。期待されるつてウレシイね。 


大ちた 


つはた0 


ま 
身 

I 木。響 
"々いが 


10月—日の都民の日を記念 
して、10 月 3 日 (土)、4 日 
(日)の2日間「ふるさと東京 
まつり」 とい、 つ 催しが惠足、 
代々木公園で開かれた。これ 



は、東京の中の各区や市が、それぞ 
れ自慢の品やイベントで、出店を並 
ベるといぅもの。なんとナムコは、 
地元、大田区を代表する—社として 
参加したのだった。 

小さなブ I スながら、 FC 製品、 
ヮギャン、ヮギャナイザ—の展示や 
フリ—プレイ、プロモーションビデ 
才の放映など' 盛りだくさんのナム 
コのコーナ—だったょ。両日とも晴 
天でとてもさわやか。たくさんの子 
供たちがナムコのコ—ナ I に集まっ 
てくれて大にぎわいでした。 

古い物と新しい物の共存する惠足 
の|面を見せてくれた「ふるさと東 
京まつり」。ゲ I 厶のふるさとも東 
京つてことになるのかな。 
























►朝市で毛力'二をみつけて 
てゴキゲンのひろみさん， 
オイ.シ.ソ -- 



れか騖異の「朝市ラー 
'メン j こんなに入って1500 
円.朝から豪華たったよ/ 


►みんなお待たせ一./とひろみさん。フアンの歓声かつれしいね 



▲山の手線ゲームに出場した選手たち。ほっぺたのシールはどじつた印。 


、らさらに 
■0 


i 送、ラジ 
t 放送時間 
?注意して 


こ I )丨丨月号で創刊 I 


I 周年だって気づいている人がいっぱいいて 
I 周年記念の特集は、実は来月号に載せようと企画を進めているので楽しみにしていてね。 


これからも N G をよろしく/ 


8 





▲たて 25.5 X よこ 36.5 cm 、 し 
つかリしたアート紙で作られ 
た高級カレンダーた限定30 
00部なのて売り切れの可能性 
もあるよ 


★1〇月から変わった新しいタイムテーブルだよ 

10月 I 日からネッ 
えました。 

•山除放送(日） 

21:00〜21:30 
そして丨丨月7日か 
もう一局增えます 

•山形放送(土） 
23:00〜23:30 

ヨロシクね/ 

@靑森放送、東北友 
才大阪、栃木放送 t ; 
が変更になったの*! 
ね。 


ラジアメ •放送時間〈30分〉 

北海道放送 

0 

24:00-24:30 

東海ラジオ 

日 

26:15-26:45 

靑森 放送 

月 

21:30-22:00 

和歌山放译 

土 

24:00-24:30 

東北放送 

百 

22:00-22:30 

ラジオ大阪 

T 

21: 00-21 :30 

茨城放送 

T 

23:00-23:30 

中国放送 

T 

24:00-24:30 

栃木放送 


22:30-23:00 

西日本放送 

T 

22:15-22:45 

TBS ラジオ 


24:30-25:00 

南海放送 

百 

22:00-22:30 

新潟放送 

~± 

23:30-24:00 

R K B 毎日 

百 

24: 10-24:40 

信越放送 

T 

24:00-24:30 

熊本放送 

T 

23:30-24:00 

北日本放送 

"± 

22:30-23:00 

宮崎放送 

~± 

23:30-24:00 

静岡放送 

T 

22:00-22:30 

長崎放送 

"a 

22:30-23:00 

山険放送 

T 

21:00-21 :30 

山形放送 


23:00-23:30 


、「おめでとう j って手紙がたくさん届いた。みなさん本当にありが 





函館では、朝4時からお昼まで、_が開 

かれていた。そこで"早起きをして^^けた 

ラジアメスタッフとナムコスタッフは、すこ 

いラ—メンを見つけたぞ。な一んと、カニ、 

ホタテ、ェビ、イカ、卜—モ pn シが入つて 

るラーメンだ。しかもすごいポリユ—ム。さ 

すが北海^ v と_したのでありました。 



そして、午後—時、興奮の開演。 
おなじみオモカセコ—ナ I や、奇人 
変人コ—ナ I 、新企画のラジアメト 
ライアスロン、それから、^一品や- 
ゲ—ムの紹介など盛りだくさんの内 
客で、みんな大いに盛り上がつた。 

当日は、函館でも年に何日とない 
よぅな大快きこれも、スタッフと 
ファンの願いが通じたのかなあ。主冃 
空の下のみんなの I 天顔はとつてもさ 
わやかだつた。#^してくれた皆さ 
ん、どぅもありが と、 つ。 


ラジアメ通信 


%ラジアメ全国ふれ愛キャンべ—ン in 函館 

天気は最高、ノリも 
最高の函館だ〇たぜ// 

ラジラジ、みんなラジアメ聞いて 
るかい？•今回は、函館でのふれキ 
ャンのご報告だよ。 

去る9月23日、北海道の函館棒二 

森屋店(ナムコロケ—ションのある 
ショ' y . ピングセンタ~ } の屋上で、 
「ラジアメふれ愛キャンべ—ン in 函 
館」が開かれた。開演 i 畈3時間も 
並んで待つているファンもいて、期 
待されてるんだなと実感。何しろ函 
館の皆さんは、ずいぶんお待たせし 
ちやつたからね。 



来年のナムコカレンタ— 
が完成/ 

5 ? 

ビジュアルテ—マは 

「スタ—ゥォ—ズ」だ。 

88年のナムコカレンダーができた 
よ。ビジュアルテ—マは「スタ—ゥ 
才 I ズ」。全体に、宇宙をィメ I ジ 
させるブル—が基調になつていて、 

とつてもしやれたデザィンなんだ。 

このカレンダーは、 M 月下旬から 
全国のナムコの物販店で発売する予紙 
定。 SF ファン、ナムコファンなら J ^ 

絶対手に入れたいシロモノさ。 ^ 

予定価格は千円。詳しくはお近く 
のナムコ物販店で聞いてね。 ^ 









































▲カンペンケース、鉛筆6本' 消ゴム丨個の 
セット。価格は950円。 
aw ナムコ/発売元電波新聞社 

電波新聞社の文房具シリーズに、 
またニューアイテムが加わった。源 
平討魔伝のキャラクターの、カンペ 
ンケースのセツトなのだ。デザイン 
は最高。いろんなところに工夫がさ 
れててとっても楽しいグッズだよ。 

參フアンアンケートに答えて下さった方、10 
名に、このセットが当たるよ。詳しくは P 26。 



新製品紹介 


源平フアンが泣いて喜ぶ 


「三種の神器 J だそつ/ 





參窨店で「新明解ナム語辞典」を予約された方、先着し000名に、特製リブルラブル♦テレホンカードが進呈されるよ。 〆 切日は U 月15 
9 日。ただし定数になり次第 〆 切となります，お問い合せ先は、 ㈱ 日本ソフトバンク出版事業部営業部 003(261)4095 です。 


「新明解ナム語辞典 J 

• B 5判上製本ダンボール函入り 
參本文オールカラ— 

* 予価5,000円 

* II 月中旬発売予定 
著者西島孝徳 
編集.監修株ナムコ 

発行 • 発売株)日本ソフトバンク 


JRIgEy の—の本。まだタィトルが入つてい 
ませんが、入ればかなり立派なものになると思い 
ます。®^^ので、すぐ品切れになるも 
ありますから気をつけてね。入手は、 f か、ナ 
ムコ§の#^§で。 


コの生んだ言葉は数倍になった。だ 
がこれらはみごとにまとめられ、今 
回才—ルカラ—、超 joSW 本という形 
で世に出ることになつたのだ。 

# n からのナムコフアンであり 、 N 
G を熱烈に愛してくれた西島君の青 
春は、ナム語辞典という形になって 
今よみがえる。 

彼と同じように青春を過ごしたナ 
ムコフアンの人なら、そのすばらし 
さを実感せずにはいられないだろ、っ。 

まさに、ナムコフアンに よる ナム 
コフアンのための、ナムコのすべて 
を収めた本、それがこの、「新明解 
ナム語辞典」なのだ。 



也^季刊 NG の インタ I フエ I ス 
というコ—ナ I に、「ナム語辞典」 
という名で、 I 冊のノ—卜を送って 
きた少年がいた。これは、ナムコに 
関する あらゆる 11 目葉を辞典としてま 
とめたという画期的なもので、当時 
の N G スタッフは本当に感激で涙し 
たほどのものなのだった。何とか| 
冊の本にしたいと思いつつ、なかな 
か実現しない ままに 約 3 年という 月 
日がたつてしまつた。 

しかし、今やつと、この幻のナム 
語辞典が、本として発行されること 
になつたのだ。すでに著者、西島孝 
徳くんは、少年から青年へと成長し 
ていた。そして、 3 年の間に、ナム 


スト—リ—だ。先日、この映画の I 
部を見る機会があったのだが、 これ 
がなかなかの迫力で、思わず手に汗 
にぎっ てし まった。主人公の ロボツ 
卜のカツコ良さもさることながら、 

「エド 20 9 J と、 

呼ばれる大型の2 
本足ロポットも実 
に良くできていた。| 

アクションシ I ン 
もかなりのもので、 
ちょつ と過激すぎ 
る部分もあるかも 
しれないが、 SF 

X だと思って見れ 

ば大丈 C とにか 

く、久々の B 級 (?) 

アクションの傑作 

として、ぜひ見て 

みたい|本だね。 




みんな映画見てる 


みんな元気かい？ゲ—ムに行きづまった 
り、平凡な日常を脱出したいと思つたら、映 
画を見に行こう。世界がぐつと広がるよ。 

さて今回は、作る立場、見る立場の両方か 
ら映画_をお届けしよ、つ。 



これが「未来忍者」の物語 


まずは ily 万でお知らせした、ナム 
コの映画 「 i 忍者•慶雲機人外伝」 
の大筋をご紹介。 

『舞台は索の日本。そこはハィテ 
クノロジ—と日本様式の共存する不 
思議な世界だ。そこを支配している 
のは、忍者ロボット WE を操る悪の 
クロサギ軍である。彼らの前に、人 
間軍は i を強いられていたが' あ 
る時ついに一発逆転のパワ—を持つ 
大砲の設置に成功する。ところが、 
それに気づいたクロサギ軍は、人間 
軍の姬をさらつてしまうのである。 

はたして、人間軍は無事姫を助け 



出し、大砲による IS 転 
ができるか？そして謎を秘めた登 
場人物たちの正体はいかに!?』 
といぅのが大まかなあらすじなの 
だ。もつと詳しい内容は、ビデオ発 
売が近くなったら特集する予定なの 
でお楽しみに。映像的にも、今まで 
にはない画期的な作品になると思う 
ので期待していてほしい。とにかく 
ナムコが出す映像なんだから絶対お 
もしろいせ/ 


もうすぐやつて来る 

「ロボコッブ」 


ところで、私が今一番期待してい 
る映画は「ロボコツプ」。1^11した 
警官が、手術によってロボット M 目 
として再生し、犯罪者と戦うと•いう 







幻の「新明解ナム語辞典」 が、 

0いに発行されることになつた* 


まえがきより {苦•西岛孝徳) 

I 前略—『そこで入 H 1、 ビデオケー 
ムに重点を置きながらも、 「遊びのプ 
ロダクツ」とい、つ、もぅ一歩グロ — 
バルな座標で「ナムコ」をとらえて 
みた。エレメカなどの' ともすれば 
ア I ケードゲ—1のキワモノとして 
とらえられがちなゲ—ムも収録され 
ている。その点で' $は初めての 
「ナムコのゲ I ムのすべてがわかる 
本」である。「ナムコ」のことをもつ 
と知りたい©^には、きつと新たな 
発見があるはずだ。 J — 後略— 


BOOKS 






























VIDEO GAME GRAFFITI VOL.2 


どテオゲ-ムクラフイテイ』 


種1音楽担当者が勢ぞろい 


今回のアルバムの特徴は、何といつても1曲1曲 
の作者が違ろつてい一つこと。それぞれが独自の持ち 
あじで曲作りをしているので、6人6様の雰囲気の 

違った世界が楽しめるはず。-ところで、「音楽 

担当者つてどんな人たちなんだろ I つ?」 NG スタツ 
フが取材してきましたヨ。 
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初めまして、 

WB 楽スタッフです 


_ 


0 


りのメガテ 
ンくん 
〈ドラゴン 
スピリット 
担当〉 

(? く - H 、 

最初ナムコにバグ出しのアルバィト 
に来ていたんだ。開発部の部屋に出 
入りして いると、 まわりに 音の入つ 
ていないゲ—ムがゴロゴロしていて 
ね。かわいそぅだと思い、近くにい 
た®おぢさんにスリょって音の入れ 
方を教わり、音を入れて遊んでいた 
んだ。それがドラゴンスピリットだ 
ったわけ。結局はそれでナムコへの 
入社が決まってラッキ—だったんだ 
けどね。入社後3力月間の新人研修 
に行っている時、 〆 切の日が迫って 
いるからと、研修の途中で本社に戻 
されたり して、結構大変な状況の中 
で、ドラスピが出来上がつていつた 
んだ。 

★好きな音楽テクノポップ 


15 

ん 

〈ワンダ I 
モモ担当〉 

モモは、 
ブログラム 

から自分で手がけ、作詞、作曲から 
歌まで歌つてしまつたんぢや。モモ 
はええおなごぢやの、つ。 

★好きな音楽北島さぶちやんなどの 


• SS 落 

が.ヒ 
□くん 

装怪車 

記担当〉 
日本的な 
もの、アジ 
とテクノポップみたいな 
ひょぅきんさをでたらめにミックス 
してみました。 

★好きな音 i 夂つているものカッコ 
イイものが大好きで、たとえ演歌で 
もコイツはいいと思ぅと、一週間ぐ 
らい続けて聞いてしまいます。今は 
仕事の関係でタンゴに夢中。 

I ) •おて奢 
ん雲 II 

於為— 9 彡 

< y あちきは、 

棄スィ I 

トランドや 

ポカスカ探検隊' 功夫老師等のエレ 
メカの音楽担当してたんすよ。それ 
でもって、ブレイザ—は初めてのビ 
デオゲ—ムだつたわけざんす。今ま 
でのものとは違ってすごい音がいつ 



ぱい入つているように聞こえるざん 
しよ？.でも、それは錯覚なんすよ。 
今まで同様8和音なんですけど、ソ 
フトがちよつと違うんですな。わか 
る人にはわかるざんしよ。フッフッ 
フ〇 

★好きな 3! c 日楽わけのわからぬジャズ 

•—じみ 

OZUN ^ 

ぉもちゃ 
がちよこち 

よこ動き回るィメ I ジで夢のある曲 
よ。ロゴが木の丸太なんで、アーリ 
I アメリカンぽい感じで、ちよつと 
なつかしさを感じさせるように仕上 
げました。ネ I ム入れもメリ I ゴ I 
ランドみたいでかわいいですよ。 
★好きなア I ティストスティ I ビ 
—ワンダ I 


© 


イ 


〈サンダ I 
セプタ—祖 
当〉 

宇宙¥ものをィメ—ジして曲作り 
してみたぜ。才—ケストラのスコア 
を WI して作つてあるから、ゲ—ム 
音楽ぼくない、 I 味ちがった音色を 
充分楽しんでくれィ。ょろしくな、 

ベィビ—/ 

を受けたア—ティスト冨田勲 

※こんなユニ—クでおかしな担当者 
の作った曲だもん、 I 度は耳にして 
みるといいわネ。 ( S 子) 


• 「ナムコ ビデオゲームグラフイテイ VOL . 2 j •レコード 〔 LP〕SJ X — 25047 ¥2,500 •カ セツ ト 〔C T〕 V C H -1886 ¥2,500參 
〔C D〕V D R -5222¥3,000/ ビクター音楽産業（株)から好評発売中。ぜひ聞いてみてね/ 
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この秋ナムコから 5 アイテムのファミリーコンビ 
ュータ用ゲームカセツトが出されるとい*3。はた 
してそれはどんなゲームなのか7 NG 特別レポ 
—卜でここに送ることにしよ5。なおここにあげ 
られているゲームは関発途上のものもあるため、 
仕様が変わるものが出てくるかも知れないことを 
注意しておく。それでは始めることにしよう。 













POINT 



• 中心突 $ 
•押し球 
•引き球 
書右ひねり 
嫌左ひねり. 




コマッセ突 s 

釀ジャンフシ3ツト 
•ク D -:^ッセづ 
• □ンヴ•ス〇- カーフ 


^- ゲ-譜酿、 二 

を，:すユ\ユ5二ね:： 

夕が正解例を ブ^' し】‘ 5?。 ィミは球の配置をブレィャ； か tS はの八ィテクニック も ミ 

の^^ s ii チ^ 丫^ した 齢、 挪こセツト 

コン it で^^デイスブレイし n • ォリジナル.ル-ルの 1 ブ用ポ 
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:: :1 
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巧 トム“ ム H 


ゲームステージ 


L — I H , 
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ボーナスステージ 




^ランキング 
(演出) 




」ノー… k 右苗びディスフレつ U し、，■一 せ I 卜”十ル.ルールの飞ブレイヤー^小 

iaiiaiffln サヶイぶ紫 

の中にポィくトミ;ピォンになると次のス丁ーソへ。 
CLASS ピオンの 3 つの クラ」 スカ)あり、しかし初心者には 簡単で、もない。 

二巧ぃ ゎゅ^ 

■1 APAN CLASS ナ 〇 ioj ツク （4 ボールスイ ーっ 一 |一 

!^. A e A class 最後のスー. 匕ビニもに 世界の卜' ンブ八スフ ーし 




シモイとソでハノ 

の クリアが困難な 
時に出現。内容⑯。 

OSUPERfr ■"ル 

スー I V — ボール表 
示 時に的球にヒこソ 
卜すると。内容⑱。 


ボーナス 、 n 

、， - I テーソし 
-ナスあ0。 


-ムステ 
各種ボ， 


エコぶ 
:エ以 r ぶ 

EWORLD CLASS RONUS STAGE 

GAME STAGE +^BO^ 

〇 4 つのクラスのサイドポケットることもある)。 
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が—。 
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アンタツチャブル 
なんて言つてられない 

この10 月、 M 月はナムコツ トのフ 
アミリーコンピユータ用ゲ — ^ q カセ 
ットの 新作 ラッシュ。 

NG 特別部隊の調べによると、そ 
の第—弾はサィドポケット 
このゲ—厶は今絶1117—厶の中に 
あるヶ ピリヤー ド，， を 完全シミ ユレ 
I 卜 L , たもので、絵といい音といい 
本格派といづていい。これで キミの 
腕を鍛え上げれば、本物のブール. 
バー (ピリヤ— ド場) に 行つ てもヒ 
丨 ロー になれみことは、0 け あ1\だ 
そして、第2弾は、 M 月6日に発 
売されるルパン三世バンドラの 
遺産ん' これは、アニメフアンなら知 
らない人のいないほど有名な素材。 

ゲ—厶内容は映画にもなつた"力 
リオストロの城，の続編ともいうべ 
きもので、ルバン•次元 . 五右 H 門 
の3人が力をあわせて珠？かいされた 
クラ リスを救い、パンドラの遺産を 
いただこうというものだ。 

ラストシーンには、音心外な事実が 
待つていて、ルハンフアンには見逃 
せない|作とぃぇる- 

M 月の下旬になると(発売順はま 


中世の国を舞台にした' アク 
ション•口 —.ルフレイング • 
アドベンチヤーの3要素をふ 
んだんに盛り込んだゼイタク 
な作品。それにブラスして、 

ノこの作品ならではの TECH 
, SPIRIT といぅ 要素まで 
A っている，(詳細は資料を参照)。 

カルノフは業務用ゲ—厶で人気 • 
を博した同名作品の移植版。それに 
加えて、 FC 版のみの要素も入って、 
人気が出るのは火を見るよりも明ら 
か といつたところ)ともかく、 
アンタッチヤブルじ、やいられない 

NG 特別部隊極秘入手 
まだまだ続く新作群団 

これは凄いと、この秋の5アイテ 
厶を驚いてばかりもいられない。' 実- 
は NG の特別調査によると、 年末か 
ら来年の始めにかけて、まだまだビ‘ 
ッグアイテムが続くとみられる 
そぅ、みんなが想像しているアノ 
ゲ—ムがついに登場するのだ 

しかし、残念なことに、このケー 
ムの資料は発見することができなか 
った 【 ilnil (も資料も タイトル •ネ— 
ムさえも、まだ霧の中なのだ 
社内の NG 編集室にも、極秘中の 
極秘 - T 開発しているこの作品群は、 
ビツグネ I ムであることは、 まち か 
いなぃ 

……と、ごの原稿を書いていると 
ころに、ビッグニユースが舞い込ん. 
できた(やらせではない本の出る 
寸前の情報だ r その名は……おつと 


た決定していない)ファミリーサーこのべ— ジ ではス ベ— スが限られて 
'るキット、時空勇伝デビァス、しまった続きは 18 ぺ—ジ を見 
j II カルノフの3アィテムが一挙てくれ/ V 
にお目見えだ" 

飞ン味' ファミリ—ザ— キットは— ヲ 
L 〇 F - レ—スの興奮と迫力を Vf 
I U そのままゲ丄にした- # ^^ 

よぅな作品で、これを手 

にした人は、 F — ドラィバ— / 

を擬似体験できるといぅほどのデキ。 

時空勇伝デビアス ■'. は、とある. 
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m •中世の時代、 

說て S2 ベ 

は戦ふ 3; S 吻神な 
時空を超^ S ぬ i 

る。そこはな街か & 始き 

淡^^ 


ステ 


ジ 


し。て主ズ SSZ か,情；. 

淡 S 匿:ぬ 

つが開いて本編が始‘，け、街のトピ 

な: 3 の，益， 


:キ 


_特長 


■特長0 


TOP SECRET 

槲秘文， 1 ! : 


ぼ“：|とな為 

H 。 遂？： S ? 

^れ辟 S 

2たりもする。 しふ、 ，国へ戾してく 

験雖 s ’ はぬ 

な偉報‘:;^，要でぁり、 

と 1 從謅兹ぎ 
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※ゲーム画面は開発途中のものです 


NAME カルノフ _ ©DATA EAST CORP . 

DATA 11 月下旬発売予定4,900円 


■ストーリー •アラ カタイという魔術師によつて苦し 
められている人々を救^だめ、神に命ぜ 
5れ天界より降り立つだカルノフ（フレ 
イや一）ガ魔物だちと戦う。 

■ステージ 參ステージ1 街。右への横スクロール。 

• S 2 遺跡。地上か地下を選択 

• S 3 原野。地上か地下を選択。 

• S 4 山。カルノフの前に壁が……。 

• S 5 海。海中操作は難易度大。 

參 S 6 ギリシア風の都市。 

拳 S 7 ピラミッド0ミイラか♦敵だ。 

參 S 日 空。ウィングを効率よ<使用。 

• S 9 アラカタイの迷宮。 

以上/彳ラエティーにとんだステージ構成。 


■ゲーム進行 •基本的には左から右への横スクロール 
ゲーム だが、縦方向へもスクロール する。 
フレイや一は、敵を倒し、オフシヨンチ 
ッフ（パワーアップ • アイテム）を取り 
ながら前進する。オフシヨンは常時、選 
択 • 使用できる6つのメインオフシヨン 
とその使用場所を限定される3つのサフ 
オ フシヨンに分け e > れ、いつでも使用可 
能。一定時間内にステージの終わりにい 
るボスを倒せばステージク 1 j ア。.初期設 
定人数は3人だが、得点によるエクステ 
ンドと K マーク50枚集めることによって 
1人エクステンドする。9ステージ終了後 
はフレイヤーの評価によって違っだ結末 
■7 ル4•エン〒インヴ になるマルチエンデイング方式。 
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元気 UKB 

•手紙の送り先—〒146東京都大田区多摩川2 — 8 — 5 ㈱ ナムコ NG 編集室 


あ'たよ4掲載者には、 

こ - L ナ S (養) if ぁ S / 

オヤジ杯- >NG オリジナ 
ル時計 

パべ杯- NG えんびつ 
6本 

元気杯—ナムコペンセツト 

@今月からプレゼントのラ 
ンクが変わったぞ〇 



「7 p ミフ 9 ir « j じ欲リ》檐雜 

錄 〆 ンペー*£旁;^二と 、し一^ノ 

〔依 1 !^ネづ仨衣] 「太ぅピ5(つ神' 从 

_ゥ • 


0ん 
^tvii 




，ず1料め^^^灰 CA^?>) V 
僻ね51! 1 C 7 U 』 、布じ 
妨續概却（んか）. 

8允7>父、2んホうちめビ亏9かに 
匁レ7、 A ポ?ン货細 
以作为-7卜〜ラ仆 fi 1 く•成し 



▼今月のテ—マ 


ip . 



最近よ才、ファ2リース9ジァ 
ム rtr/ イデ r/ がよ一く届くんだ。 
衿ん- T 今回、 r/ イデアI孥公！一だ 
せつ/ 


フアミスタはロングセラ—になつた 
し、ゲ—ム時間が早い、守り^^作し 
やすい etc …最高でした。僕だけでなく、 
みんな♦フアミスタ"がいいと言つてま 
す。お願いです。々フアミスタ 2" をだ 


してく ださい。 

僕の構想では、画面と操作はそのま 
まで、あと。 ヒッチャ— の数を5〜6人 
以上に。レギユラ—メンバ—は、やっ 
ぱ最新のメンバ—がいいですね。あと、 
王、長島沢： T 川上、金田といった 
スタ—_も入れてほしいです。 

最後に|人フレィの！！！ H 口、今のファ 
ミスタのコンピユ—夕の強さだと、ず 
つとやつている人には弱'^じます。 
かなりの強さ t につけてほしい/. 

ファミスタ2を日本全国の国民が待 
つてます。そこのところょろしく/. 

:5< 偉いバベつ/パベは君に元&を 

くんぜょ—つと。 (パべてつ) 


1 r 


友達といっしょに考えたゲ—ムなの 
ですが名付けて、ヲロ野球ファミリ| 
スタジアム 2」 です。もちろん内容は、 
ナムコ様が決めることだと思ぅのです 
が…、各^®必ず投手を3人以上入れ 
て15人^^を選びます。それからは' 
ブ〇マがデットポ I ルになると怒って 
「ウ オ〜 j と声をだして 1 塁へ 行く と 
か、ホ—ムランを打つと女の子が花束 
をプレゼントしてくれたり、の 
ホ—ムランが記憶されたり、試合に勝 
つとヒ—口—インタビュ—がある。 
f •やるな一、 Ar 年の日本一は巨人だろ 
、つな10 (オヤジ) 


i 


故ぶ f 4 l 

取卜 M ^ t 於 


の 


ゆ給* 

一1雪 


11 
^0 


4 

45 

SII が， 

v ( が ^ W 也^ 


フアミスタを考えた 
ぞ。まず、選手はベン 
チ入り25人にして、投 
手は数をふやして絶対 
連投できないよぅにす 
る。スイツチヒツタ I 、 
代考あと外野からの 
返球に差をつけるため 
に肩の強さも変えられ 
たらおもしろいと思、っ 
んだ。それとその打者 
によってシフト i え 
一られたらな。そうそ、つ、 
トレ—ドも/それと 


レッスンモ—ドもつくって、ホ—ムラ 
ン競争とか、まとめて、 tHK 習がで 
きたらな。あと音楽 • 1§•の 
こと も考えてるから また 手紙送るぜ。 
，オヤジ杯をやるぞ。手紙よこしてく 
れ/待ってるぜイ。 (オヤジ) 
X NG?,f の i がゲームに組み込ま 
れたらスゴイと甲 V つバべ。 

(パべ てつ) 


誌のご紹介 



ム画ご紹介するのは、和歌山のゲ 
—^フリークサ I クル「スプラィト J 
が出している「がんばりま—す J と 
いぅ同人誌だよ。モモちやん好きが 
管って作った会誌なのかなぁ。危 
い危い。でも内容は一応 f にがん 
ばってるみたいだね。 A 4 サィズで 
23ベ—ジ◊まだ一号目◊はたして" 
2号、3号と続くかにや !?(ウー 0 
#この会誌を読んでみたい人は 、500 
円分の_小§を同封して、左記 
の住所まで0 

〒 640 S 山県和歌山 Hllil 町5の22 
津田祥寿(ちなみに|8才._) 
-注意- 

尚、このご紹介 n — ナ—では、その後 
の資任(返答がこないなど)は負いかね 
ますのでご了承下さい。また掲載を希望 
した方は' 誠意を持って対応して下さる 
よぅ お願いいたします。 


』れ岑究極だ/ 


W 青森県 イタル 15歳 


• 愛知県35人代表近藤美孝？歳 


強さ它ァッブ/ 


>岐阜県伊東哲也17歳 
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參ナムコの 情報をお届けする「まか•キュー テレホン 大作戦」 の 電話番号は、03 (758)6661 だよ 。 N G 誌面ではわからない ゲームの 音 
や音楽もいち早くわかるとっても楽しい情報局だ。この情報局へのお便りは 、 N G 編集室まか•キュー係まで。待ってるよ。 
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前号で紹介したよ一つに〃夢のミュ—ジカル" 
スタ—ライト•エクスプレスの冠スポンサ—に 
ナムコが決定した。今号ではその公演スケジュ 
I ルと、それに関する QSA を掲載しました。 


Q 1 ナムコとミユ I ジカル『スタ 
I ライト•エクスプレス』がどう 
して結びつくの？ 

A 1 正直なところナムコフアンの 
みなさんもと まどわれ たと思い ま 
すが、意外ともいえません。 

それは、ナムコが目指す文化性 
の高さと『スタ—ライト • H クス 
プレス』のもつイメ—ジとのタイ 
ミングがピッタリと|致したから 
なのです。 

Q 2 ナムコはどういう関わり方な 
んですか？ 

A 2 i 5 l •大阪公演における冠ス 
ポンサ I ( イベント名の前にナム 
n と付く)に決定しました。だか 






ス 


ら、公演では「ナムコ •スタ— ラ 
イト •エクスプレス」 になつてい 
るでしよ0 

Q 3 「ナム n •スタ—ライト • H 
クスプレス」をゲ—ムにする予定 
はありますか？ 

A 3 今のところありません。 

Q 4 公演スケジユ—ルとチケット 
の求め方を教えてください。 

A 4 スケジユ—ル表を掲げておき 
ましたのでそれを参考にしてね。 
そして チケットの入手方法は直接 
ナムコでは取り扱つてないから詳 
しいことは応えられないんだ。 
惠足公演については先月号 14 ぺ一 
ジの欄外に載つてるから参考にし 
てみてね。 

Q 5 ミュ—ジカルは英語ですか、 
日本語ですか？. 

<5英語です。~6読者には少し 
難しいか^^•でも重要な部分に 


は日本語のテロップが流れるから、 
充分に楽しめると思うよ。 

Q 6 最近テレビで「光 GEN JIJ 
というグル I プをよく見かけます 
が何か関係あるのですか？ 

A 6 そうです。光 GEN J — は『ナ 
ムコ•スタ—ライト • H クスプレ 
ス』を盛り上げるために結成され 
たといつても過言じやないんじや 
ないかな。歌も『スタ—ライト』 
だしね。 

Q 7 会場の収容人員を教えてくだ 
さい。 

A 7 東京•大阪公演あわせて延べ 
収容人員は約 57 万人(すつごい) 
ぐらいです。1回あたりになおす 
と一万人というところかな。そし 
て、会場のセットは 70 メ—トル X 
30 メ—ト ルととても大きく今世紀 
最大のミユ—ジカルと言つていい 
んじやないかな。 
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いよいよファイナル•レ—スに出 
場する時、ラスティはスタ—ライト. 
H クスプレスに会うことができます。 
実は自分の中にあり自分自身がスタ 
I ライト • H クスプレスなのです。 

「勇気をだすんだラスティ。自分自 
身を信じろ。スタ—ライトクス 
プレスはいつも君の心の中にいる。」 
そして' 見事ラスティはファイナ 
ル•レ—スに逆転優勝、パ—ルも彼 
の元に戻り感動の愛のフィナ—レを 
迎えます。 

「トンネルの向こうに光がある。卜 
ンネルの向こうに向かってつき進も 
う/」 

『スタ—ライト•エクスプレス』は 
人々が何かの助けを必要としている 
時、いつも人々の心の中を走り回り、 
希望の光を与えてくれるのです。 



『ナムコ•スタ—ライト•エクスブ 
レス』は東京(11月15日〜12月—日) 
大阪(12月24日'月10日)の予定 
で公演されますが、そのチケットを 
特別に NG 読者のみなさんに抽選で 
プレゼントします。 

• 東京公演( 12 月 4 日〜 12 月 N 日). 

のチケットをペアで 15 組様に。 

• 大阪公演( 12月 26 日〜 1月3 日) 

のチケットをペアで 15 組様に。 

応募方法 

①次の質問に答えてください。 

• NG をどこで知りましたか。 

• 最近のナムコゲ—ムまたは玩具等 
でオモシロかったもの。 

• ナムコに期待すること 
〆 切 II 月 17 日 g 必着。 

注項官製ハガキのゥラに東京 
公{濟希望か大阪公演希望かをはっ 
きりと 書いてください。尚都合に 
より、 期日の指定はできません。 
発表公演日程が迫っていま 
すので発送をもって変えさ 
せていただきます。 



臆病者でおんぼろ蒸気機関車のラ 
スティ、自1で力強いディ—ゼル 
機関車グリ—スボ—ル、目立ちたが 

り屋で最新技術を誇る派手な電気機 

関車エレクトラ、それにイギリス、 

フランス、ドイツ、イタリア、ソビ 

エトの代表の強豪が加わって世界 I 

の機関車を目指すデッドヒ—卜をく 

りひろげます。 

勿論、新—も日本代表として出 

場。 

各機関車達とパ—トナを組むのは、 

個性豊かでセクシ—な女性たち。食 

堂車のダイナ、パ—ル、バフィ—、 

3口車のべル。 

ラスティはパ—ルとチ—ムを組み 

たかったが、夢の列車を追い求める 

彼女にふられてしまぅ。失意の彼を 

_いた先 i 気機関車ポッパが勇 

気づけます。「スタ—ライト • H クス 

プレスはいつもそばにいる。そして 

悩みを聞いてくれるのだ。発見され 

るのを待つているのだ0.1 

「本当にスタ—ライト • H クスプレ 

スは存在するのか、自分に力を与え 

てくれるのか。」 

と問ぅラスティ。 






















Ul あるファミコン雑誌の MSX の 
G 特集で、コ〇ミから出る「グラ 
ディウス2」には「カスタム音源チ 
ップ」というものが搭載されていて、 
とにかく 3 t 日がいいと書いてありまし 
たが、「カスタム音源チップ」とい、っ 
のは、どういうものですか？ 

また、 FM 音源とはど、っ違、っので 
すか？ i 市斉藤俊克 

< M s X マガジンによりますと、 
コ〇ミ社のカスタム音源チップ 
は SCC と呼ばれ' ウ H — ブ音源 L 
S — のことだそうです。この LSI 
は波形合成デ—夕 R A M を内蔵して 
いて、ゲームに適した波形が自由に 
できるそうです。 PSG や FM 音源 
では得られない独特な音色の作成が 
可能らしいですね。 

FM 音源とは、 NG 4 月号でも説 
明しましたように、ある音の周波数 
を別の音を変化させる事によって音 
色を作るシステムのことです。 

0 リブルラブルでは、ナムコで初 
めてフルグラフィックという機 
能を取りいれた…と何かの本で見た 
覚えがあるのですが、フルグラフイ 
ツクとはなんでしようか？. 

® 県グリ—ンスライム 



< グラフィックとは、画面に図形 
とか線画を表示する事を言いま 
す。グラフィックの方式には、セミ 
グラフイツクとフルグラフイツクの 
2種類があります。前者はキヤラク 
夕—を並べて図形を表示する方式で 
す。後者は、画面の画素—ドット単 
位にメモリ— ( RAM ) を持ち、そ 
の情報により画面に図形とか線画を 
表示する方式です。 


Q メガ ROM には、どのくらいの 
オブジェクトが入るのでしょぅ 
か？また一つのオブジェクトを作 
るのに、どのくらいの容量が必要な 
のですか？ 惠乐都長谷純生 

< ファミコンの場合、4色使って 
16ドット X I 6 ドットのオブジェ 
クトを—個作るのに64バイトの容量 
が必要です。となると IK バイトで 
は 16 個のオブジェクトが作れ、 128 バ 
イト(メガ ROM ) では2 0 4 8個作 
れることになります。 

〈オブジェクト〉物体と い、 で、ア 
ニメのセル画のょぅなもの。の上 
にセル画を重ねて作るアニメの手法を 
電子的に実現したもので、キャラクタ 
I の動きや絵の重なりを自由に表現で 
きる。パソコン用語でスプライトとも 
呼ぶ。(6|年|2|万が) 




? 
XM 


0 この前ゲ—ムコ—ナ I に行きま 
した。そしたら「妖怪¥記」 

をやろうとしている人がいるのでみ 
ていたら、コィンを入れると変な画 
面が出てきました。その画面にはゲ 
—ムなんとかと、かいてありました。 

ゲ—ムをやろうとしていた人は、 
やれなくてくやしそうにどこかへ行 
つてしまいました。その画面はいつ 
たいなんですか？ 

名古屋伊神直孝 

< コィンを投入した瞬間、静電気 
がいたずらをして c p U が暴走 
し、メチヤクチャな画面を映し出し 
たんだと思います。こんな時は、係 
員に言つて、リプレイしてもらつて 
くださいね。 


が: t) 
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て 


D と 
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n ンピユ—夕 
のシステム 

コンビユ—夕 isti も今回で、 

7回目になるのですが、コンビ 
ユ—夕つて何でもわかつていて 
人間ょりもずっと頭のいいもの 
と、まだ思つていませんか？. 

しょせん、コンビユ—夕も人 
間の考えた箱、だから使い方に 
よつて思い通りになるのですよ。 

今回は、1人用と多人数用の 
コンビュ—夕•システムの違い 
について、お話いたしましよ、つ。 


8ビット•パソコンの OS と 
いえば、 CP/MC I6 ビット. 
パソコンの OS といえば MS - 
DOS 。 これが、 前回のお話の 
要約です。 

さて、パソコン(パ—ソナル 
•コンピユ—夕)という言葉が 
示すように、1台のパソコンを 
使用する人は1人です。少なく 
とも、同時に複数の人が使うこ 
とはできません。つまり、「シン 
グル•ューザ I 」のシステムな 
のです。 

ところが、大型機ないしは中 
型機では、1つのコンピュ—夕 


にいくつかの端末(ディスプレ 
ィとキ—ポ—ドの組み)を接続 
して多人数で利用するのが普通 
です。今回は、この2種類のシ 
ステムについてお話しましよ、っ。 

1台のコンピュ I 夕は、 I 時 
に1つの仕事しかできません。 

れは、どちらのシステムでも 
亦夂わりありません。 

初期のコンピュ—夕は、非常 
に高価で多人数で共同利用され 
てました。そして、シングル. 

ユーザ I のシステムとして稼動 
していました。利用者が立てこ 
んでくると、順番待ちの長い列 
ができてしまいます。 

「それがどうした？.」^思われ 
るでしよ、っが、たった3秒で済 
むプログラムを走らせたい人が、 
2時間もかかるプログラムを走 
らせている人のために延々と待 
たされるとしたら…。 

たとえ話をしましよ、っ。1人 
の寿司職人のいるお寿司屋さん 
を考えてください。寿司職人を 
コンピュ—夕とするならば、シ 
ングル•ユ—ザ—のシステムは、 
カウンタ—が1つしかないお店 
といえます。なんと不便でしよ 
•現実には、カウンタ—は 
複数あり、寿司職人は適当な間 
隔でお客を切り換えながら作業 
を進めていきます。 

マルチ•ユ I ザ I のシステム 
の行うことも、まさにこれと同 
じです。 CPU の活動時間は、 
たとえば、数ミリ秒という時間 
間隔に分割され、それを各ユー 
サーに順に割り当ててゆくので 
す。 

実は、この機能こそ、バソコ 
ンの OS にはない、大型機の〇 
S の特有の機能です。(つづく) 
















►ビデオゲームのコーナー。実際は I 
もっと広いんですよ r 運動着姿の中 
学生が目立ってました。 

©この子たち、いつもこんなカツコ 
ウて•歩いているのかなあ。（ウニ） 


►ここで出し X る同人誌「ゲームレポート J 。 ゲ 
一厶の攻略法だけでなく、地元花巻の情報や 、V 
I GM 情報も多いんです。ここでは置くとすぐなく 
I なるぐらい人気なんですヨ。お店にある雑 I 己帳 
も最初に置き始め 
たのはこのメンバ 

舆有—キ楽-たちなんです。 
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►とっても明るい「三上 
ちゃん j です。ゲ-ムで 
人生か震わったという話 
も… 

©三さんのしまうまの 
ギャグ、のせられなくて 
ゴメンちばちやん。（ウニ） 


SBK9 


ぬな裼所ぷ匕ね。もし、 ぷいっ r 々ご/ S, u 


全国のレポ■ターから報告たよ ! 

全国の NG ロケーション探検レポーターが、全国のナムコロケーション 
の中から楽しいお店をどしどし紹介してくれるよ。人気爆発、新作のパ 
ツク マニアも待ってるから、ナムコのお店へぜひ遊びに来てみてね/ 


參 ナムコのゲーム センターに関するご意見、ご質問、ご要望などは 、 「NG •ロケネット係 j までお寄せ下さい。今月は、同人誌紹介 
23 は、誌面の都合から p 19の雑貨屋に移りました。でも同人誌受け付け窓口はロケネット係なので掲載希望の人はドシドシ送ってね。 



_ 


▲ IF の店内。3人でゲームについ 
ての話し合いかな？ん、あのゲー 
ムはもしや、ガントレット II !? 
©めずらしいもん見つけたね。（ウニ) 


■岩手花卷デパ-トナムコランド 


■東京プレィシティキヤロツト新宿店 



サ—ビス100点、 

行かなきゃそんだせ！ 

惠眾の副都心新宿、ここにはゲ— 
ムセンタ—があふれている。その中 
でも、とつてもナイスなお店が、こ 
の PC 新宿店だ。 

ここは、平日はサラリ—マンが多 
く、休日は学生が多いみたい -/ Z ね。 

この店のおススメは地下1階。な 
つかしのゲ—厶があり、中央には四 
面の大型モニタ—があつて、ビデオ 
を上映したりしていてとてもうれし 







あります。場所は、 JR 花巻駅から 
歩いて15分の花卷デパ—卜の4階で 
す。店長の高橋さんは、優しいお母 
さんって感じの人。このお店の暖か 
い雰囲気も店長の人柄のせいじゃな 
いかな？ 

ゲ—ムは、新しいものからなつか 
しいものまで盛りだくさん。みんな 
楽しそぅに遊んでいました。 

ここには、来る人の交流をょく表 
わしている、雑記帳や、お絵描き帳 
や、ハイスコア記録ノ—卜なんての 
があります。とつても明るくつて、 
みんなに愛されるお店です。花巻に， 
行ったらぜひ寄ってみてくださいね。 

レポ—夕— # KAZU ちやん 

〈花卷デパ—トナムコランド〉 
住所〒075岩手県花巻市吹張12の 16 
Te 0198(23)4111 
営業時間 AM 10:00 〜 PM 6 :30火曜定休 


いのだ。 

また、僕がとつても感激したのは、 
ジユースサ—ビスと、店員さんの明 
るさ、親しみやすさだ。.取材の日、 
話を聞かせてくれた、店長代理の三 
上さんなど、とつてもゲームが好き 
で、お店に来る人たちとゲ—ムの話 
でもちきりだそぅだ。プレイヤーの 
立場も理解してくれているので話を 
していてとても楽しい。 

お店の外は、ネオンがまぶしく、 
モニタ—が2ムロ。お店の中は明るく 
つて、陽気な店員さんがいて' サ— 
ビスまんてん。もぅこれは行くしか 
ありま せんね。一度と言わず何度で 
も行つてみて下さい。絶対楽しいョ。 

レポ—夕—•ちばちやん 

へ フレイ シテイキヤ ロット 新宿店〉 
住所〒 160 東京都新宿区新宿3の21の9 
Tel 03 (352} 5346 
営業時間 AM 10 :00 PM 12 :00 年中無休 


















ちよっとひと息つきたい時は、ナムコの 
ロケーシヨンに寄ってごらんよ 


君のクエスター 
攻略法 S 
オリジナル画面 
アイデアコンテスト 



優秀作品発表 

クエスターの登場を言己念して 、 N 
G 9 月号、10月号て募集したこの 
キャンペーン、キミは参加してく 
れたかな!？このコンテスト、攻 
略法のほうは出題されたのが9面 
だったためちょっと難しかったせ 
いか、解答してくれた人がとって 
も少なかったそこて、オリジナ 
ル画面だけに絞って、優秀作品を 
紹介しちゃいましよう 


ナムコロケーション全国キャンペーン 


ム n ランド 


お城と観覧車が目印だ/ 

ここ、 ニ チイ福山店のナムコラン 
ドは、屋上^®とゲームコ I ナ I か 
らなるとても楽しいスぺース。エレ 
メカやゲ—ムなど、バラ H テイ豊か 
で、大人から子供まで遊べるよ。 

ここで驚いたのは、乗り物やケー 
ムがとてもきれいなこと。 毎朝早く 
からそぅ じを していてとても手入れ 
が行き届いているんだよね。とても 
古い乗り物でも新品のよぅに見える 
ほど。だからなんだかなつかしく つ 
て新しい、心暖まるス ぺ—ス なんだ 

よね。 一度 来てみてね。 

レポ—夕—•镇くん 

<ニチイ福山店ナムコランド〉 

住所〒 720 広島県福山市東桜町 1 の 41 

Tel o 849 (23)3491 

営業時間 AMI0 : 00lPM6 : 〇〇火 BM 定休 

交通 JR 線福山駅から徒歩約一分 


■埼玉——キヤロツト八ウス 



埼玉で自慢のキャロットだよ 

越谷駅から徒歩5分。キャロット 
の鏡とも言えるこのお店、店の人は 
やさしいし、店は明るくとても清潔。 
休憩所もあつて、とても広々してい 
ました。 

お店の人にいろいろ話を聞いてみ 
ると、来る人は中 i が多く、常連 
の人が多いといぅことです。また、 
ここの自慢は、埼玉県でナムコグッ 
ズを売つてるの唯 I のお店だといぅ 
こと。だから、埼玉のナムコフアン 
の人はぜひ I 度ここへ来てみて下さ 
い。雰囲気もすごくいいからきつと 
気にいるぞ//: 

レポ— 夕—•と— ちやん 
〈西友越谷キャロットハウス〉 

住所〒343埼玉県越谷1の3の24 

Telo 4 8 9 ( 6 4 ) 16 4 1 

営業時間 AMlo:oo 〜 PM7: 00 4<^af{s 



sup E R デ ザィナ — 賞 ★ 

伟奪千 f 植草将長くん 18 歲 
評 • みごとに3じ？£0:デザィ^竹に輝- 
い^ん M 十くゲ 1ムセンター 

で兑たい- ST 傳 r んは他にも2つの ® Hn 
が！ rlft ^ i に上がつている。スゴイぜ。 
ナムコはキミの八-^に期侍してぃるょ。 


| 


NICE レタリング« ★ 

〈作奪惠床都？くん20歲 
評.これは^?{:兒てほしい1:€だょ。何 
とい つても 「 FORTRESS (.紫 寒-)」 と 
いう文字が ijli れないよう {: なつているなん 
て、なかなかのセンスだ。開化机小"^^^ 
心していたよ。 



ヵチョリン賞女 

〈作奪福—中村 | 起 くん 17歳 
評 •開発 I 課長の顔にそつくりだつたのが 
こ § Ilrr。f メンバーだつた I 課長は、 
それに気づかなかつたみたいだけどやけに 
気に入つていた •' b 鏡を見ているよ*気に 
なつちやつたんだね。フフ… 


ナンセンス貸 ★ 

〈作煮岡山県松元塞5くん20歳 
評 . ffunx : 「|1人の植」といぅこの仿§、 

f メン、パ— g が、 f りのバカバカし 

さに奎ぃ。つぃ選んでしまつ；/錄感 
覚はピリつとしててなかなかいいけど、こ 
〇^すぐ如れちやぅかもしれないね!? 


參 クエスタの 場合、応募用紙を見ただけでは正確な判断はできない。そこで実際プログラムしてゲームをしてみておもしろかつたもの 
を画面化することにした。上の6人中5人は画面化が決定。さらにあと4名画面化になる人が決定した。 4 人の名前は P 7にあるよ。 
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どちらか一方の応募でも、両方応 
募してくれてもどちらでもいいヨ。 
次の募集要項をよく铳んで、キミも 
ぜひ参加してちょ5だいね。 

國募集要項 

く応募方法〉ナムコ直営の中のキャンぺ 
ーン参加店で応募用紙をもらい、作品 
ができたらそのお店に提出して下さい。 
く期間>10月下旬〜1丨月25日冰 K 発表 >N 
G 1月号誌上 （12 月 2 S 日発行号）くプレ 
ゼント〉参加者全員の中から抽 iM で20 
名様に、パックマニア下敷をプレゼン 
卜。また優秀作品上位10名樣にパック 
マニア特製テレホンカード、さらに5 
名様に N G オリジナル時計をプレゼン 
卜します。ドシドシご応募くださいね。 
待ってま一す。 

羊しくはお近くのナムコ直営店でお 
たずね下さい。 





•コンテス トの選考に残る⑯テクニックは、まず、きれいに害いてあること。やっぱりこれは目をひく。次に、思っきり ナンセンスな 
25 ものや、他の作品と視点の違うもの。これも印象に残るね。一番いけないのは、雑で、内容もなく投げやりな作品。ではがんばって/ 




V ^77 J 

/• 


至•新箱 




至.？^ 


4 






でもお知らせした？ g パックマ 
ニアのキヤンべーンがいよいよ始まるよ/ 
もぅ キミはこのゲ I ム、ブレイしてみたかな 
とって.し. V ,'ゲ—ムだから' 夢中になるは 
ず。気分はすっかりパックマニア/ってと 
ころだね。さてるのは次の2つ。キミ 
はどっちが得 

•パックマンの解剖図ハックマン 

の体の中はどぅなっているか1して0にし 
てみてね。^ a でも^00でも何でもいい 
ョ 。できるだけ色もつけてね。 
•吹き出しパックマンつてどんなこと 
をしやべるんだろう。紙に印刷してあ 
る1コママンガにあわせてセリフ$又てみ 
てね。 


沖縄より愛をこめて/ 

沖縄のメィンストリ—卜、大 
通りのど真ん中、そこが沖縄三越。 
その 9 F がナムコのロケなのだ。 

ゲ—ムは新作が多く、要望があれ 
ば旧作も置いてくれます。このへん 
が評判の良さの秘夷そのために常 
にお客さんとのコミュニケ I ション 
を耐やさないところはさすがです/ 
そして、1かつくのは、ゲ—ム機の 
置き方がとても親切ナノダ。 

ひじが壁にぶつからないよぅにとか、 
$に涙もんですよ—。家族づれや 
女の子に人気のエレメヵもいっぱい 
あります。一度来てほしいなあ/ 
レポ—夕—•伊舎堂くん 

〈沖繩三越ナムコランド〉 

住所〒 900 沖嫌県那霸市牧志2の2の 30 
T0I 0988 (62)5111 
営業時間 平日 AMI 0: 30 〜 PM 7 : 〇〇 水曜 定休 
土 •日 AMlo : 30 iPM 7 :30 


スキ—の帰りに寄っておくれ 

おこんにちは、はにわでごわす。 

ム ® は、ヤングファラオと申すボ— 
リング場の中にある直営店「パロ」を 
レポ—卜するだば。 

私はここが大好きあるね。なぜっ 
て、ここはゲ—ム機の整備がいいん 
だば。それにとっても楽しい雰囲気 
なんだもんね。 

長野県はスキ—で有名だから来た 
こと ある人もいるん じ やないかな。 
ヤングファラオは車で帰る時にちょ 
ぅどいい所にあるんだば。サウナな 
んかもあるので、ぜひ一度 ここに 寄 
つてゆつくりしてつておくれ。 

レポ—夕—•はにわ 
〈ヤングファラオ•パロ〉 

住所〒380長野県長野市高田久保1174 
Tel 0262【2 I )63 I 3 
當業時間平日 AMI 2:00 iPMl |:00年中無休 
日•祝 AMI 0:001 PMI 2:00 





〈作煮福置、^^也17歲 
評「秋餐の臂の砰だつて。 

ススキが揺れているのがいい Q これは11 

面化はできないけど、？^?貪一致で入 
釋に決定し、このおだんごとお酒がた 
まらないんだよねえ。 

10月3日、選考会に集まったのは、0ケ代表者3名と開発担当者2名と1 
課長の計6名。全国から集まった約7 0 0点の作品の中から6点を選ぶとあ 
つて、みんな頭がパニックになつてしまつたのだつた。 


〈作 煮静_星文 信くん 18 歳 

評•こいつはあぶない。日-^&に八-^ 
の ストー ンブロック。スピ—ドアップ ^ S 
七山は#なる靜一:県の、^ V す…だって、 
おもしろいけど、パドルは f り右に寄せ 
ないょぅには 


























戈の質鬭： M キで據えくだざい 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 

0 今月の NG で、おもしろかった企画を£つあげて ください。 

❷ 今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてください。 


今、夢中になっているゲームは何ですか7 


〇鼻ゐまわりの'、かっこいい〃ことを教えてちようだい（日子） 

く応方法主所⑧氏名©年齢⑰電話番号⑥アンケートの答え®ご希望のプレゼント名、を名記の上 
NG 編集室「ファンアンケート係」までお送り下さい。 〆 切は次号の発行日、報告は翌々月の NG にな 


ります。プレゼントの発表は発送をもってかえさせていただきます。ご応募お待ちしています。 


蒙兄弟 g か : r 



5 える/1/だね 


S 子ですよォー。今月は「兄弟につ 
いて」ね〇フウー、みんなの兄弟を 
みる目のきついこと、隱矣なこと…。 
まるで、 / j 、 じゅうとさんだわねえ一。 
「自分に甘く他人にきびしい…」 
本当は、これがみんなの実体なんじ 
やないの1 モオー少し兄弟だから 


いたわりあっても、と思うんだけど、) 3 m 

同じ屋根の下にいると頭にくること 
だけが目につくのもゴモットモ。 

せいぜいハデにやってくださいな。 


9:月:号:の:質:問エから 


® あなたの兄弟について教えてちよ5だい （ S 子） 

1位 兄(姉)がひとりいます 

(やさしい、ゲーム好き、けち、大学受験勉強中） 

2位 弟(妹)が一匹います。 

(うるさい、わんぱく、生意気、短気、頭がいい） 

ひとりっこなのさ 

その他 •ふとっていてケンカがおれと互角に戦える妹# ”遊び人*のレッテルをはら 
れて目立ちたがりやの兄2 人 •自分勝手で外づらがよくそうじ嫌いで、家の 私 
は何もしないなさけない 23* の姉 參オ レのマネばかりする弟鲁某闻立大学医学 
部に通う「どすこい」姉ちゃん•ぼくの弟はものすごくお一ちゃく者でとんね 
るず狂いの火の K こぞうです♦ビチビチの18歲の兄/でも S f さん、 GF はい 
ますヨ •オ レには平気でたてつくし、人の'3うことは全然聞かない小6の牛 意 
気な弟。いっも、何で弟がいるのだろうと思っています•仲がいい時はどちら 
かがゲームを進けし、もうひとりはひたすらマップを？ T くが仲が悪い時は1 H 
中にらみあってしまう弟。などなど 香き 出すときりがないくらい個性のある兄 
弟がいっぱい。 


キミの家族の観察 


キ兄弟を研究材料にし T 遊ん T みない7 


N G 4月号のこの コーナーでファ 
ザー（マザー）ウオッチングという 
企画があったのを覚えているかな？ 
みんなからの父（母）観察レポー 
卜を1冊の図鑑にしようと思ったん 
だけど、レポートの集まりが今ひと 
つ…。そこで、再度募集しま一す/ 
今度の観察対象は家族の誰でも0 K 
キミならではの、おもしろおかし 
い、マジで、ふざけたレポートお待 
ちしてます ョ。 これは楽しみだわネ。 


〈観察するためのチェックリスト〉 

❶外観スケッチ（写真でも可） 

❷動作（歩き方、しゃべり方等は？） 
❸鳴き方（怒り方、喜び方など） 

〇かわったしぐさ（変なくせなど） 

❺好みの食べ物 
❻かわいいところ（長所） 

❼危害はあるか（短所） 

❽ビデオゲームに対する反応 
その他、キミの気づいたこと。 


( i 外観スケッチなどのイラストは、 
なるべくエンピツ書きはさけてネ。 
レポートのやり方がわからない人 
は N G 4月号をもう一度見てちよ 
うだい 0 

依り先〉 NG 編集室「観察レポー 
卜」係 

※おもしろいレポートを送ってくれ 
たキミには、ナムコット最新フアミ 
コンカセットを3名にプレゼントし 
ま一す。 




フアザー 
ウオッチング to 

•北海道 
迁村資志くんの 
レポート作品 

まさき 【正樹】人名 
私、沿檟志の父 

① ^11•••以前はスマ 
—卜であったが、現 
在は腹が出ている。 

髪は五分別り出っ 
歯ぁ〇 (図 I ) • 

② 最迈:は自分の腹‘ 

気にして、'ポンポン〃と腹をたたくこ 
とがよくある 

㉝I き方はいやらしい「イヒヒヒ匕」 
で不気味でぁる. 

(4) 最近はだいぶよくなってきたが、 
トイレに居すわり、家族に早く出て 
と言われることが多い 
5 6好きな食べ物は？.と聞いたら 
「なぜ」と聞くので図鑑にのると教え 
てあげたら、「さんまのひらきとい7 
たらおもしろいだろう」といった： 

こんなことでみんなが笑うとは思わ 
ないが、このようなつまらないギャ 
グをいうのはかわいらしい. 

7困るのは人のものを勝手に捨てて 
しまうこど（私のゲームのパンフレ 
ットが何枚消えたことか…）でも家 
族にいじめられるのて'、最近はだい 
ぶひかえている 

8ビデオゲームに対しては嫌いだと 
いっているが、私が四人打ち麻雀、 
フ_ァミリースタジアム、ファミリー 
ジョッキーをやっている時は「へた 
: くそ」「何やってんだよ」とやじを入 
れるそんなところを見ると本当は 
たいして嫌いではなさそうだ 
•通して見ると、へんな所もあるが 
自分なりに直すように努力している 
ようだし、私にはとても彳憂しく理解 
もありそうな良い父である 


アンケートに答えてくださった人の中から抽選で上の商品をプレゼントします。 




































後籐久美子 


今や“美少女”といえば、この人しかいない〇そ 
う、御存知ゴクミこと後藤久美子チャンだ 。 NG 
ファンのために何度も熱烈なラブコールを送り、 
今回やっと実現0忙しい映画の撮影の合間をぬっ 
て、ロケ現場でのインタビューに成功.グ読者代 
表でいろ〜んなこと聞いちやった。おまけに、あ 
のすずやかな瞳にみつめられ N ドツキンコ〇 





ブロフイール■昭和 49^3H26IJ、 東京1:まれ 0 血液切は0切 0 9歲の頃から モデルを はじめ、昨年、 NHK ドラマ 『テレビの ㈤のアリス j で， テレビ•ぅ 
ビユー 0 今年のはじめ、 1 収卷政^』の愛姬役で茶の問のアイドルになる。その他/続•たけし君、 ハイ』、『 ママは アイドル』、 iHj 級1:は 13；kii などの f 
表作がある。米春公開 f •定の 『ラブ •ストーリーを君に j (刺^)では、ヒロイン•広 i •軸美を演じる。 


「遊び j をク U エイトするコラム 

v o l c E o F P LAK 


フアミ中にならない程度に 
やるのがおもしろい 

こんなに毎日忙しいと、遊ぶ 




暇なんてないでし』 

久美子ぜ〜んぜんないです。 

^ i 母日どんな生活してるの？ 
久美子朝はカツキシ7時に起きて、 
顔洗って、朝ご飯食べて、髪とかして、 
制服に着替えて' 8時ジャストに学 
校に出掛けます。あとは学校終わつ 
たら仕事。夜は仕事の関係で時間は 
まちまちですね。マツジメでしょ。 

1取近、見た映画とか、読んだ 
本はある- 

久美子見る暇ないんで 
本だって読んだのは、『ラ 
リ—を君に』の台本で 
いでしょ〜(笑い) 0 
- ■学校の 



久美子前はトラン I 
とか流行つてたけど、 



では別にない 。どっち 
ファミコンの話なん 
てるね。 

I 久美子チャ 
るの？ 

久美子最近は忙. 
なくなつたけど、 
あれつてこつちやうん 


、あまりやら 

みつた。 

ょね‘ファ 

ミ中が多いでしょ。あつ、これファ 
ミコンの- H 母のことね。〗攸 中ま^! 
つて、また朝フラフラの頭でやつち 
やうようになつたら、アブナイぞ 〜〇 
なんにつけてもやり過ぎはよくない 
ですよね。 


小物集めが趣味 

龍馬くん人形も持つてます 


A まし人形の龍馬くんを持つ 
ているつて聞きましたが、ホント？ 
あれゥチの社のなんです ョ。 

たした»~0 
しにし 
をぅ で 
話そん 
の欲ゃ 
んもち 
くて 子 


3 


^ 'た 
▲らて 

久美子あ、そぅなんですか。しつ 
かり持つてます。あの頭がこぅ、大 
つきくて、しやべる人形でしよ。ド 
ラマの『テレビの国のアリス』が終 
わつたとき、スタッフからもらつた 
んです。 


?つて 
ノぶぜ 

ホしてくれるんだけど。 
穴子ヵワイイ r ォモシロ- 
て持つ てると楽しいですよね。 

小1めるのスキなんです。 

—どんなの集めてるの？ 

久美子お地蔵さんのせと物の人形 
) か、フランケンシュタインのライ 
,1 とか。コワソ I でしよ(笑い) 0 
-の持つてますヨ。手を 
K つ赤になって血だらけみた 
いになる石けんなんて知つてます？ 


っ、そんなのあるの？. 
ある、ある (ケ ラケラと 笑、っ) 
、ういうのへーキな方？•気 
持ち悪くないの？ 

久美子ダィジョ—ブ。血管の飛び 
んてのも持つてましたヨ。 
:のお父さんみたいなの。ィタ 
るの、一時期凝ったなぁ。 

- ^ったといえば、久美子チャ 

ンのぉ菓子の凝り方も有名ですね。 
久美子ぁぁ、いも作くんね(笑い)。 
私、おいもって好きなんです。あと、 
チョコレートとふかしたとうもろこ 
プね〇 

—— ちなみに、嫌いな食べ物は？ 
久美子ゥナギとピ—マン、これダ 
メです。いつまでたつても。 

明石家さんまさんと 
共演してみたいなぁ 

- ^しかつたことは？ • 


久美子今日で映画の撮影が無事に 
終わつたこと。 

- <-7まで仕事した中で一番気に 

いっている役はなに？. 

久美子 『ママはアィドル』の水沢 
晶役。 

—— これからやってみたい役は？ 
久美子特にないなぁ。 

じゃあ、この人とぜひ共演し 
たいって人は？. 

久美子明石家さんまさんですね。 

— れている女優さんとかいま 
す？* 

久美子前に共演したことのある森 
光子さんに、藤谷美和子さん、古手 
川祐子さんです。 

- 01取後に、お休みをもらつたら 

なにしたいですか？. 

久美子絶^友達と遊びた〜い。 

- ひとこと、 NG 読者にメツセ 

I ジをお願いします。 

久美子 1 ラフ•スト I リーを君に』 

の映画、ぜひ最初から終わりまでじ 
つくり見てください。お願いし ま〜 
す。 


ま—とぞ 

友達とおもい 
遊びたいよ J 































